
No. 種類 国 タイトル 歴史的な説明 カードの機能

1 E 米英
宣戦布告
[Declaration of War]

1812年6月18日、合衆国議会は大英帝国
に宣戦布告する。

全合衆国軍ユニットは自由にカナダに侵攻
し、イギリス軍ユニットは自由に合衆国領域
を攻撃できる。ルール6.2ステップ３の制限
は、撤廃される。

2 E 英
コンスティチューション の脱
出
[Escape of Constitution ]

7月18日、合衆国海軍フリゲート艦コ ンス
ティチューションは、ブロック 艦長の封鎖戦
隊に追跡され、危うく脱出した。

イギリス軍は、サイを１つ振る。１～４の目
で、Constitution は捕獲され、５，６で脱出
する。もしも捕獲されたら、Constitution と共
にプレイされる全てのカードは、イヴェントと
してプレイできない。

3 E 米
ハルの進軍
[Hull's March]

Hull将軍が活性化され、いかなる方向にも
フリーで移動できる。もしも彼がDetroit又は
BrownstownからSndwichへ侵攻すると、自
身の戦闘サイの目に＋２修正を獲得する。
大河川侵攻と防御地形特典の不利な影響
は無視される。

4 E 英
フォート・マキナックの奇襲
[Surprise at FortMackinac]

宣戦布告に関する事前の警報がなかった
ので、フォート・マキナックのポーター・ハン
クス中尉は、砲火を交えることなく降伏し
た。

たとえ合衆国軍が砦を増強していなかった
としても、イヴェントとしてのみプレイできる。
このスペース上の合衆国軍ユニットは、永
久にプレイから取り去られる。イギリス軍は、
Ft. St. Josephからの自軍ユニットの１つを
置くことができる。

5 E 英
ノース・ウェスト族
[North West Tribes]

フォート・マキナック 陥落の政治的な意味
合いは大きかった。砦が降伏したとき、旧
ノース・ウェスト先住民族全体がイギリス軍
に走った。

このカードは、もしもイギリス軍がすでに
フォート・マキナックの砦を捕獲していたら、
イヴェントとしてのみプレイできる。
イギリス軍プレイヤーは、２VPを得点する。

6 E 英
テカムセが補給線を攻撃す
る [Tecumseh Attacks
Supply Lines]

Teccumsehと彼と一緒のいずれかのイン
ディアン・ユニットがFt. Maldenから
Brownstown又はFrenchtownのどちらかに
移動することを認める。戦闘では、後のター
ンであっても、Tecumsehの部隊は、もしもカ
ラであると常にSandwich又はFt. Maldenに
退却できる。
イギリス軍プレイヤーは、２VPを得点する。

7 E 英
ハルが二の足を踏む
[Hull Vacillates]

Hull将軍、並びに彼と共にいるいかなる部
隊も、もしもSandwich、Ft.Malden、Chatham
に位置していると、直ちにDetroitに戻らな
ければならない。このカードをイヴェントに
使用するためには、退却の道筋にイギリス
軍ユニットが含まれていてはならない。

8 E 米
フォート・ディアボーンの虐
殺  　　　　　　　        [Fort
Dearborn Massacre]

シカゴのフォート・ディアボーンにおけるネ
イサン・ヘラルド 大尉の早まった降伏は、
ポトワトミ族インディアンによる守備隊の虐
殺をまき起こした。

プロパガンダの目的により、合衆国軍プレイ
ヤーは２VPを得点する。

9 OB 英
ブロック＆テカムセ
[Brock & Tecumseh]

指揮官Brockを活性化させ、もしも彼が
Tecumsehを拾い上げると、両指揮官はいか
なる攻撃、又はUpper Canada、Michigan、
Ohio領域での防御でも、その戦闘修正を一
緒に加えることが認められる。

10 E 米英
つかの間の休戦
[Temporary Armistice]

枢密院令撤回の知らせがアメリカに到着す
るのが遅すぎ、つかの間の休戦となった。

特別な条件でオペレーション・カードとして
プレイしなければならない。敵のスペースに
進入又は攻撃できるユニットはない。次に
相手側のカード・プレイに同じ制限を適用
する。そのプレイヤーは、海での海上アク
ションを除き、VPｓのためにいかなるカード
もプレイできない。

11 E 米
コンスティチューション 対ゲ
リエール
[Constitution  vs Guerriere ]

8月19日、合衆国海軍フリゲート艦コンス
ティチューション は、20分間の戦いでイギリ
ス海軍フリゲート艦ゲリエール を撃破捕獲
した。若い共和国は、無敵のイギリス海軍
に対して最初の海上勝利を収めた。

合衆国軍プレイヤーは、２VPを得点する。
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12 E 米
フォート・ステフェンソン
[Fort Stephenson]

フォート・ステフェンソンは、1812年の夏に
建設され、後にジョージ・クローハン 少佐に
よって指揮された。

砦カウンターをLower Sanduskyに置く。冬
季損耗の目的において、スペースの許容量
よりも４ユニット余分に保持する能力を持
つ。

13 E 米

ヴァン・レンセラーが奇襲を
達成する
[Van Rensselaer Achieves
Surprise]

Van Rensselaer指揮官が彼の指揮する部隊
と活性化される。彼は、Lewistonから
Queenstonへ、又はBuffaloからFt. Erieへ大
河川侵攻について負のサイの目修正なしで
攻撃を行うことができる。

14 R 英
民兵の拒絶
[Militia Refusal]

米国内の１スペースから全ての民兵ユニット
がUpper 又は Lower Canadaのいずれかの
スペースに移動することを妨げる。民兵ユ
ニットは、国境前で合衆国領域域内の最後
のスペース内に留まる。

15 B 米
アイザック・ブロックの死
[Death of Issac Brock]

合衆国軍プレイヤーは、Brockが存在する
いかなる戦闘内でも、このカードをプレイで
きる。Brockは自身の戦闘評価値を使用で
きるが、合衆国軍の勝敗にかかわらず、
Brockは戦死し、彼のユニットはSheaffe将軍
面に裏返される。

16 E 米
ワスプ 対フローリック
[Wasp  vs Frolic ]

１０月18日、合衆国海軍スループ艦ワスプ
は、イギリスのフリゲート艦フローリック を海
上の近接戦闘で撃破した。これは、二か月
間足らずに起きた単艦同士における合衆
国の２番目の勝利で、合衆国海軍の成長
を立証した。

合衆国軍プレイヤーは２VPを得点する。

17 E 米

ユナイテッド・ステーツ 対マ
セドニアン
[United States  vs
Macedonian ]

10月25日、スティーヴン・ディケーター はイ
ギリス海軍のフリゲート艦マセドニアン を大
破させて打ち破り、合衆国海軍に1812年の
海上戦で３番目の勝利を与えた。

合衆国軍プレイヤーは２VPを得点する。

18 E 米
ロイヤル・ジョージ の脱出
[Escape of the
RoyalGeorge ]

11月９日、コルベット艦ロイヤル・ジョージ
は、チャウンシー の戦隊に危うく捕獲され
るところだった。

もしもChauncey、Oneida、少なくとも２隻の
スクーナー艦が盤上にあると、合衆国軍プ
レイヤーはサイを１つ振る。１～３の目で、
Royal George は脱出し、４～６で破壊されて
ゲームから取り去られる。サイの目にかかわ
らず、Chaunceyと艦船はSackets Harbour
又は湖支配ボックスに帰還できる。

19 E 米

チャウンシーのキングスト
ン・ハーバー攻撃
[Chauncey's Attack on
Kingston Harbour]

Chaunceyと少なくとも５隻の艦船を、特別攻
撃のためにKingstonへ移動させる。サイを１
つ振り、１～４の目で１隻のイギリス軍スクー
ナー艦が破壊され、「５」の目で両陣営のス
クーナー艦が１隻ずつ失われ、「６」の目で
Chaunceyは１隻のスクーナー艦を失う。戦
闘後、Chaunceyと全合衆国艦船はSackets
Harbourに帰還する。

20 E 米

フレンチマンズ・クリークの
襲撃
[Raid at Frenchman's
Creek]

１１月、合衆国正規兵部隊は、イギリス軍が
保持するフォート・エリー 北のフレンチマン
ズ・クリーク で襲撃をもくろみ成功した。

もしも合衆国軍プレイヤーがBuffaloに１正
規兵ユニットを持つと、２VPを得点する。

21 E 米
カレドニア の拿捕
[Cutting out the Caledonia ]

捕獲した敵艦船は、主戦列に組み込まれる
代わりに、しばしば補給用スクーナー艦とし
て使用された。

もしも合衆国がいまだにFt Mackinacを支配
し、イギリス軍艦船CaledoniaがFt. St.Jojepf
にあると、ゲームから取り去られる。

22 WE 米
コンスティチューション 対
ジャヴァ
[Constitution  vs Java ]

12月29日、USSコンスティチューション は、
イギリス海軍フリゲート艦に対して２番目の
勝利を挙げた。HMS ジャヴァは降伏し、合
衆国海軍に４番目の勝利を与えた。

合衆国軍プレイヤーは２VPを得点する。

23 WE 英
ミシシネワの戦い
[Battle of Mississinewa]

マイアミ部族の村落を破壊するためのキャ
ンベル の遠征は、反撃されて退却したとき
に失敗に終わった。この戦役は、地方先住
部族の憎悪を継続させることになった。

イギリス軍プレイヤーは２VPを得点する。



24 WE 英
第１０４連隊の勇壮な進軍
[Epic March of the 104th]

1812年冬の間に、第104連隊はニュー・ブ
ラシュウィック からアッパー・カナダまで勇
壮な行軍を行う。この行軍は、良く計画され
ていたので、１人の兵士も失われなかった。

第104連隊をKingston、Prescott、Cornwall
のいずれかに置く。

25 WE 英
オグデンズバーグの襲撃
[Raid on Ogdensburg]

ガナノックとエリザベスタウン の合衆国陸軍
の襲撃の報復として、1813年２月、マクドネ
ル少佐はオグデンズバーグ への襲撃を企
てて成功した。

もしもイギリス軍プレイヤーがPrescottに１つ
の正規兵ユニットを持つと、２VPを得点す
る。

26 WE 米
冬季攻勢
[Winter Offensive]

１ｓｔ、2nd、3rd、5thケンタッキー連隊をFt.
MacArthurに置いて活性化する。これらは、
指揮官に統率されているごとく移動して戦
闘できる。これらは、ターンの終了時には全
ての冬営ルールを被る。

27 E 米英
戦役
[Campaign]

２人の指揮官、又は１人の指揮官と１つの個
別ユニットを活性化できる。指揮官たちは、
ユニットを拾い上げることができ、個別ユ
ニットはできない。両指揮官と／又はユニッ
トは、いかなる移動も開始する前に指定され
なければならない。加えて、１つの部隊の移
動と／又は戦闘は、２番目の部隊が移動と
／攻撃をする前に完了しなければならな
い。

28 E
米
英

小規模作戦
[Minor Operation]

1人の陸上指揮官、又は １つの陸上ユニット
を移動と戦闘のために活性化できる。指揮
官はユニットを拾い上げることができ、移動
している単一のユニットは不可。加えて、 友
軍海軍基地で１つの海上ユニットを建造又
は修理でき、あるいは １つの海上ユニットが
移動できるが陸上ユニットを運ぶことはでき
ない。

29 E
米
英

拡張行軍
[Extended March]

1つの陸上ユニットを活性化でき、10移動ポ
イントまで消費できる。ユニットは、戦闘に従
事できるが、全戦闘ラウンドについて－２戦
闘修正を受ける。

30 B 米英
戦術機動
[Tactical Maneuver]

これは、攻撃 戦闘カードとしてのみ使用
可。攻撃側は他の修正に加えて、戦闘のサ
イ振りで＋２修正を獲得する。いずれかの
戦闘ラウンドで使用でき、最初である必要
はないが、１ ラウンドについてのみ。

31 E 英
湖上艦船の破壊
[Lake Vessel Destroyed]

戦争初期のスクーナー艦の多くは、以前の
商船を戦争に転用したものだった。結果と
して、これらは重たい艦砲を積んだときに
「トップ・ヘビー」となり、転覆し易かった。

１隻の敵スクーナー艦又はスループ艦を、
ゲームから永久に取り去ることができる。取
り去る艦船は、いずれかの湖畔町又は支配
ボックス内にいてもよい。

32 B 米英
防御陣地
[Improved Defense]

これは、防御 戦闘カードとしてのみ使用
可。いずれかの陸上戦闘で、攻撃側に対し
て－２サイの目修正が適用される。これは、
他のいかなる修正にも加えられる。負の修
正は、全 ラウンドについて適用される。


